
 
 

 

「ハースストーン マーセナリーズ」はWarcraftユニーバースで人気のヒーローや悪党を駆ってプレイする新たなゲーム

モードであり、ストラテジーRPG のゲームプレイとローグライクなミッションを楽しめ、プレイするたびに新たな一連

のチャレンジに挑むことになります。本モードは基本プレイ無料で、プレイヤーはアゼロス中の様々な伝説的キャラクタ

ーをコレクションして雇い入れます。ファンに人気の「シルヴァナス・ウィンドランナー」や「炎の王ラグナロス」など

、50 種類以上のユニークな傭兵たち（さらに追加予定）を組み合わせることが可能です。傭兵はレベルを上げることで

パワーが増加し（最大レベル 30）、それぞれがアップグレード可能な能力 3 つとシナジー効果を持っているので、無数

の組み合わせが考えられます 

 

ハースストーン マーセナリーズの特徴 

 

• 傭兵の軍団を結成しよう。10月 12日（太平洋夏時間）に「マーセナリーズ」がリリースされ次第、プロローグ

と導入ミッションをクリアするだけで 8名の傭兵を入手することができます！これはパーティを組むのに必要な

人数で、直ちに賞金稼ぎを始められます。プレイを続けてコレクションを拡大していきましょう！「マーセナリ

ーズ」のプロローグを完了して最初の賞金稼ぎを始めると、「World of Warcraft®」用のキュートな新たなマウ

ントの「サージ」を受け取れます 

 

• 賞金首を追跡しよう。賞金首を倒さずして傭兵とは言えません。賞金稼ぎは「マーセナリーズ」の PVE体験の主

要な要素であり、PVPをメインでプレイするつもりだとしても、傭兵たちをレベルアップするためには不可欠で

す。大量の賞金稼ぎが用意されており、そのそれぞれについて毎回複数の遭遇が生成されて、最後にはボス戦が

登場するため、楽しくプレイを続けることができます。長くプレイすればするほど上級の難易度が開放されて、

さらなるチャレンジが登場します！ 

 

• PVEと PVPのエキサイティングな戦術的戦闘体験。「マーセナリーズ」の戦闘システムでは抜け目の無さと予測

能力が試されます。プレイヤーは毎回バトル前に、バトルに投入する傭兵をチームから選択します。プレイヤー

はターン毎に、対戦相手と同時にチームの取る行動を選択して、バトルの結果を見届けます。プレイヤーは PVE

で賞金首を追いかけるか PVPで対戦して実績を達成し、報酬を獲得して、PVPランキングで上位を目指します

。 

 

• バランスの取れたドリームチームを構築。パーティの傭兵を選ぶ際に、傭兵が 3つの兵種で色分けされているこ

とに気付くでしょう。3つの兵種は戦士、術師、護衛です。各兵種は行動が異なり、それぞれに弱点と長所を持

っています。基本的には、攻撃時に戦士は術師に 2倍のダメージを与え、術師は護衛に 2倍のダメージを与え、

護衛は戦士に 2倍のダメージを与えます。様々な組み合わせを試してみて、自分だけのドリームチームを構築し

ましょう！ 

 

• 村。村は「マーセナリーズ」の中心となる場所です。村では、コレクションの管理、仕事の報酬の受け取り、マ

ーセナリーズショップの利用、賞金首への挑戦など様々なことを行えます！ 

デザイン Blizzard Entertainment お問い合わせ先 

ジャンル オンライン戦略カードゲーム Fabio Lo Zito 
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「ハースストーン マーセナリーズ」に関する全ての資料はプレスサイトにてご確認いただけます。 
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